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"Voiture' : Projet de Julietteet Marie (CM2).

Le projet "Voiture" est le projet de Juliette et Marie.

Le but du jeu est de déplacer la voiture a l'aide des fléches sur le circuit. Si la voiture touche le bord, elle retourne a
son point de départ. Si la voiture atteint la pastéque, le niveau change. Il existe 5 circuits différents, de difficulté
croissante.

L'avis des auteurs : "C'est trés important de ne pas programmer seul, tout seul ce serait trop difficile, mais
heureusement on a programmé a deux. Programmer est difficile mais le résultat est super. Il ne faut pas désespérer
méme quand ¢a devient compliqué parce que quand on trouve la solution c'est cool."
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répéter indéfiniment

Watermelon touche?

ajouter a niveau

Le projet "Voiture" est disponible a I'adresse suivante :

https://scratch.mit.edu/users/aimecesaire/
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